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Annotatsiya: Mazkur maqolada dasturlash asoslari fanini o‘qitishda interaktiv ta’lim
platformalarining ahamiyati, ularning ta’lim jarayonidagi samaradorligi va tadqiqot natijalari
tahlil qilinadi. Shuningdek, zamonaviy texnologiyalardan foydalanib ishlab chiqilgan
platformalar ta’lim sifatini oshirishga qanday hissa qo‘shishi muhokama gqilinadi. Tadqiqot
natijalari asosida interaktiv platformalar orqali ta’lim jarayonini takomillashtirish bo‘yicha
tavsiyalar beriladi.

Kalit so‘zlar: interaktiv ta’lim, dasturlash asoslari, onlayn ta’lim platformalari, raqamli
texnologiyalar, o‘quv jarayoni, zamonaviy pedagogika.

Kirish .Hozirgi kunda axborot texnologiyalarining jadal rivojlanishi ta’lim tizimiga ham sezilarli
ta’sir ko‘rsatmoqda. Aynigsa, dasturlash asoslarini o‘qitishda interaktiv ta’lim platformalaridan
foydalanish o‘quvchilarning bilim olish jarayonini osonlashtiradi va yanada samarali qiladi.
An’anaviy ta’lim uslublari bilan solishtirilganda, interaktiv platformalar orqali ta’lim olish
talabalar uchun yanada qiziqarli bo‘lib, ularning bilimlarni amaliy o‘zlashtirish darajasini
oshiradi. Ushbu maqolada dasturlash asoslarini o‘qitishda interaktiv ta’lim platformalarining
afzalliklari, ularning turlarini tahlil qilish va samaradorlik jihatlari ko‘rib chiqiladi.

Interaktiv Ta’lim Platformalarining O‘rni va Afzalliklari:Interaktiv ta’lim platformalari
zamonaviy ta’lim jarayonining ajralmas qismi bo‘lib, o‘quvchilarga nazariy bilimlarni amaliy
mashg‘ulotlar orqali mustahkamlash imkonini beradi. Masalan, Codecademy, Coursera,
Udacity kabi platformalar dasturlash tillarini o‘rganishda keng qo‘llanilmoqda.

Ushbu platformalar quyidagi afzalliklarga ega:Real vaqt rejimida kod yozish imkoniyati:
O‘quvchilar yozgan kodlarini darhol sinab ko‘rib, natijalarini ko‘rishlari mumkin.Gamifikatsiya:
O‘quv jarayonini qiziqarli va interaktiv qilish uchun o‘yin elementlari, belgi va mukofotlar
go‘llaniladi, bu esa motivatsiyani oshiradi. Moslashuvchan ta’lim: Har bir o‘quvchi o°z
tezligida mustaqil o‘rganishi mumkin. Xatolar ustida ishlash: Koddagi xatolarni aniqlash va
ularni tahlil qilish orqali muammolarni hal qilish ko‘nikmasi rivojlanadi.

Dasturlash Asoslarini O‘qitishda Zamonaviy Interaktiv Yondashuvlar

Hozirgi vaqtda dasturlashni o‘qitish uchun quyidagi interaktiv usullar keng qo‘llanilmoqda:
Vizual Dasturlash:Scratch, Blockly kabi vizual dasturlash mubhiti boshlang‘ich o‘quvchilar
uchun qulaydir. Bu platformalar orqali bolalar dasturlash asoslarini vizual bloklar yordamida
o‘rganadilar. Kod Yozish Maydonchalari:Replit, Jupyter Notebook, CodePen kabi vositalar

e —
254



https://scholar.google.com/scholar?hl=ru&as_sdt=0%2C5&q=wosjournals.com&btnG
https://www.researchgate.net/search/publication?q=worldly%20knowledge
https://journalseeker.researchbib.com/view/issn/3060-4923

PEDAGOGIK TADQIQOTLAR JURNALI Ne 4,Fevral, 2025
ISSN: 3060-4923, Impact Factor — 7,212 worldly knowledge
Index: google scholar, research gate, research bib, zenodo, open aire.
https://scholar.google.com/scholar?hl=ru&as sdt=0%2C5&g=wosjournals.com&btnG
https://www.researchgate.net/search/publication?q=worldly %20knowledge
https://journalseeker.researchbib.com/view/issn/3060-4923

o‘quvchilarga brauzer orqali dasturlashni amaliy o‘rganish imkonini beradi. Loyiha Asosida
Ta’lim:O‘quvchilar o‘zlarining kichik dasturiy loyihalarini yaratish orqali real muammolarni hal
qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradilar. Tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatadiki, interaktiv ta’lim
platformalaridan foydalangan talabalar an’anaviy wusullar bilan o°‘qigan talabalar bilan
solishtirilganda, bilimlarni yaxshiroq o‘zlashtiradi. Statistik ma’lumotlarga ko‘ra: 70% dan ortiq
o‘quvchilar interaktiv platformalar orqali o‘rgangan dasturlash bilimlarini osonroq
tushunganliklarini bildirgan.O‘quvchilarning mustaqil fikrlash, muammolarni hal qilish va
tanqidiy tahlil qilish ko‘nikmalari ancha rivojlangan. Qiziqish va motivatsiya darajasi an’anaviy
ta’limga nisbatan yuqoriroq bo‘lgan.

Interaktiv Platformalarni Joriy Etishdagi Muammolar va Ularni Bartaraf Etish Yo‘llari.
Interaktiv ta’lim platformalarini joriy etishda quyidagi muammolar uchraydi: Ta’lim
resurslarining yetarli emasligi: Ba’zi hududlarda zamonaviy texnologik vositalarning
yetishmasligi. Internetga bog‘liq bo‘lish: Doimiy va barqaror internet aloqasi zarurati.
O‘qituvchilarning yetarli bilim va ko‘nikmaga ega emasligi: Zamonaviy texnologiyalar bilan
ishlash bo‘yicha malaka yetishmovchiligi. Ushbu muammolarni hal qilish uchun quyidagi chora-
tadbirlar tavsiya etiladi: O‘qituvchilarni qayta tayyorlash va malaka oshirish: Zamonaviy
texnologiyalar bo‘yicha trening va seminarlar tashkil etish. Ta’lim infratuzilmasini
rivojlantirish: Raqamli resurslar va texnik jihozlar bilan ta’minlash. Internet infratuzilmasini
yaxshilash: Xavfsiz va tezkor internet aloqasini ta’minlash. = Ommaviy ta’lim resurslarini
yaratish: Mahalliy va global darajadagi ta’lim platformalarini ishlab chiqish va joriy etish.
Interaktiv dasturiy ta’minotlarni rivojlantirish: O‘quv jarayonini yanada samarali qilish
uchun o‘zbek tilida qo‘llab-quvvatlanadigan dasturiy mahsulotlarni ishlab chiqish. Bu choralar
orqali interaktiv ta’lim platformalarining samaradorligini oshirish va dasturlash asoslarini
o‘qitish jarayonini yanada takomillashtirish mumkin bo‘ladi. Interaktiv ta’lim platformalarini
yanada chuqurroq tahlil qilish uchun quyidagi qo‘shimcha ma’lumotlarni kiritishni tavsiya
gilaman:

Sun’iy intellekt va adaptiv ta’lim tizimlari: Zamonaviy interaktiv platformalarda sun’iy
intellekt (AI) asosidagi texnologiyalar qo‘llaniladi. Bu texnologiyalar o‘quvchilarning o‘rganish
darajasi va ehtiyojlariga mos ravishda individual ta’lim dasturlarini yaratishga yordam
beradi.Masalan, Khan Academy va Duolingo kabi platformalar foydalanuvchi faoliyatini tahlil
qilib, ularga moslashtirilgan tavsiyalar beradi.

Virtual va kengaytirilgan haqiqat (VR/AR):VR (Virtual Reality) va AR (Augmented Reality)
texnologiyalari dasturlash asoslarini o°qitishda amaliyotga yaqin simulyatsiya muhitlarini
yaratishga imkon beradi.Bu texnologiyalar orqali murakkab dasturiy jarayonlarni vizualizatsiya
qilish mumkin.

Ta’limda ma’lumotlar tahlili (Learning Analytics): O‘quv jarayonini yaxshilash uchun
platformalar ma’lumetlar tahlili vositalaridan foydalanadi. Bu o‘qituvchilarga o‘quvchilarning
rivojlanishini monitoring qilish va samaradorlikni baholash imkonini beradi.

Interaktiv Ta’lim Platformalarining Ta’lim Jarayoniga Integratsiyasi

Interaktiv ta’lim platformalarini o‘quv jarayoniga muvaffaqiyatli integratsiya qilish uchun
quyidagi yondashuvlar qo‘llaniladi. Blended Learning (Aralash Ta’lim): An’anaviy sinf
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mashg‘ulotlari va onlayn o‘qitishning kombinatsiyasi o‘quvchilarga ko‘proq mustaqillik va
moslashuvchanlik yaratadi.Flipped Classroom (Aylantirilgan Sinf): O‘quvchilar yangi
mavzularni uyda interaktiv videolar va platformalar orqali o‘rganib, sinfda esa amaliy
mashg‘ulotlar va muhokamalar olib boradilar.Adaptive Learning (Moslashuvchan Ta’lim):
Talabaning bilim darajasiga mos ravishda dars materiallari avtomatik tarzda moslashtiriladi.

O‘quvchilarning Faolligini Oshirish Usullari.

Interaktiv platformalarda o‘quvchilarni faol ishtirok etishga undash uchun quyidagi usullar
samarali hisoblanadi. Ko‘p bosqichli vazifalar va missiyalar: O‘quvchilar bosqichma-bosqich
murakkablik darajasi oshib boradigan topshiriglarni bajaradilar.Kod yozish bo‘yicha chellenjlar:
Dasturlash bo‘yicha chellenjlar va hackathonlar o‘tkazish orqali o‘quvchilarni raqobatbardosh
muhitga jalb qilish mumkin.Ko‘rsatkichlar va reyting tizimi: O°‘quvchilarning yutuqlarini
ko‘rsatadigan reyting tizimi motivatsiyani oshiradi.

Dasturlash Asoslarini O‘rganishda Sun’iy Intellektdan Foydalanish

Sun’iy intellekt (SI) asosidagi interaktiv platformalar ta’lim jarayonini yanada samarali
qiladi.Avtomatik kod tekshirish tizimlari: SI algoritmlari yozilgan kodni avtomatik tekshiradi
va xatolarni aniqlab beradi.Shaxsiylashtirilgan ta’lim tavsiyalari: O‘quvchilarning o‘rganish
jarayoniga asoslanib individual tavsiyalar beriladi.Chatbotlar orqali yordam: O‘quvchilarga
real vaqt rejimida savollarga javob beradigan virtual yordamchilar.

Kelajakdagi Rivojlanish Yo‘nalishlari

Interaktiv ta’lim platformalarini yanada takomillashtirish uchun quyidagi yo‘nalishlar muhim
hisoblanadi. Virtual va kengaytirilgan reallik (VR/AR): O‘quvchilar dasturlash jarayonini
yanada realistik va vizual ko‘rinishda o‘rganish imkoniga ega bo‘ladilar.loT (Internet of
Things) integratsiyasi: Qurilmalar bilan dasturiy ta’minotni bog‘lash orqali o‘quvchilarga real
dunyo muammolarini hal qilish imkoniyatini yaratadi.Blockchain texnologiyasi: Ta’lim
jarayonida ma’lumotlar xavfsizligini ta’minlash va o‘quv yutuqlarini sertifikatlashda qo‘llaniladi.

Xulosa

Dasturlash asoslarini o‘qitishda interaktiv ta’lim platformalarining ahamiyati beqiyosdir. Ular
nafaqat o‘quvchilarning bilim olish jarayonini osonlashtiradi, balki ularga amaliy ko‘nikmalarni
rivojlantirish imkoniyatini ham taqdim etadi. Tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatadiki, interaktiv
ta’lim platformalari orqali o‘qitish an’anaviy wusullarga nisbatan samaraliroq bo‘lib,
o‘quvchilarning motivatsiyasini oshirish va o‘zlashtirish darajasini yaxshilashga xizmat qiladi.
Kelajakda bunday platformalarni yanada rivojlantirish va ta’lim tizimiga keng joriy etish
magsadga muvofiqdir.
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